JOGADOR

PERSONAGEM

RACA ORIGEM

PONTOS DE VIDA PONTOS DE MANA

Méximos Atuais Atuais
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de Ataque

ATAQUES Dano Critico Tipo

Bénus de
Escudo

Mod. de

Bénus de
Armadura

I PROFICIENCIAS & OUTRAS CARACTERISTICAS l

Outros

Defesa Penalidade

0 0

ARMADURA & ESCUDO

0 0

r-ﬂmmmoes & MAGIAS h’l

CLASSE & NIVEL DIVINDADE
’ 1/2do  Mod. de (
PERICIAS Nivel ~Atributo Treino ~ Outros
ACROBACIA* = 0 +Des + 0 +
ADESTRAMENTO* = 0+Car + 0 +
ATLETISMO =0 + Q + 0 +
ATUAGRO =0+Car + 0 +
CAVALGAR = 0 + Bg + 0 +
CONHECIMENTO® = 0+Int + 0 +
CURA = 0+Sab + 0 +
DipLOMACIA =0 +Car + 0 +
ENGANAGCAO =0 +Car + 0 +
Alcance
FORTITUDE = 0+Con + 0 +
FURTIVIDADE* =0 +£ + O» + )
GUERRA® = 0+Int + 0 +
INICIATIVA = 0 +Des + 0 +
INTIMIDAGAO = 0+Car + 0 +
INTUICAO =0 + Sre;t; + 0 +
INVESTIGAGAO = 0+Int + 0 +
JOGATINA* = 0+Car + 0 +
LADINAGEM®# = 0 +Des + 0 +
Luta = 0 +For + 0 +
MisTicismo® = 0 + F + 0 +
NoBRreza® = 0 + W + 0 +
4 Oricio ( = 0+Int + 0 +
Oricio ( =0 + In;i + 0 +
PERCEPCAO = 0+Sab + 0 +
PiLoTAGEM* =0 + De§ + 0 +
PONTARIA = 0 +Des + 0 +
REFLEXOS = 0 +Des + 0 +
! RELIGIAO™* = 0+Sab + 0 +
1 SOBREVIVENCIA = 0+Sab + 0 +
1 VONTADE = 0+Sab + 0 +

]‘_\,——‘r

“}Penalidade de armadura. % Somente treinado.
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